浙江大学第十四届“挑战杯”大学生课外学术科技作品竞赛
决赛评审细则
一、本规则根据《浙江大学“挑战杯”大学生课外学术科技作品竞赛管理办法（2012年12月修订）》制定。
二、评审委员会组成
学校竞赛组织委员会下设评审委员会，由相关学科具有高级专业技术职称的专家组成。评审委员会下设自然科学类、哲学社会科学类、科技发明制作类等三类若干评审小组，各组设组长1名，组员若干名。
三、申报作品基本要求
1．2015年7月1日以前正式注册的全日制非成人教育的各类本校中国籍本科生、硕士研究生和博士研究生（均不含在职研究生）都可申报作品参赛。
2.参赛作品分自然科学类学术论文、哲学社会科学类社会调查报告和学术论文、科技发明制作类三类。自然科学类学术论文的作者限本科生。哲学社会科学类社会调查报告和学术论文限定在哲学、经济、社会、法律、教育、管理六个学科。科技发明制作类分科技发明制作A类和科技发明制作B类。
3．涉及需由有关部门出具证明材料的参赛作品，须按《浙江大学“挑战杯”大学生课外学术科技作品竞赛管理办法（2012年12月修订）》第三章第十七条的规定严格把关。
4．参赛作品必须由两名具有高级专业技术职称的指导教师（或教研组）推荐。
5．评委可以对参赛作品的资格提出质疑，并提出质疑理由、证据或线索。受到质疑的作品，须提交书面说明，由评审委员会确定其参赛资格。
四、作品评审要求
1.评审过程中综合考虑作品的科学性、先进性、现实意义等因素，作品本身应具有较高学术水平、实用价值和较强创新实力，侧重解决社会生产生活中的具体问题，对经济社会发展起到积极推动作用。其中，自然科学类学术论文侧重考核基础学科学术探索的前沿性和学术性，哲学社会科学类社会调查报告和学术论文侧重考核与经济社会发展热点难点问题的结合程度和前瞻意义，科技发明制作侧重考核作品的应用价值和转化前景。
2.评审注意本科生、硕士研究生、博士研究生在学识水平和科研能力上的差异，侧重鼓励有研究潜力的高年级本科生和硕士生，尤其是以本科生为第一负责人的优秀作品。
3.评审实行回避制度和保密制度。评委原则上不参加本人指导作品的评审工作。在评审结束之前，评委不得以任何方式对外宣布、泄露评审情况和结果。
4.竞赛采取打分评审制度。对有争议的作品，由评审委员会投票表决。
5.评审要求：
（一）论文、报告类作品评审要求
结合作品的学术价值、现实意义、完成情况、已获得成绩（是否具有专利、获得奖项及论文发表等）、团队参与及导师指导情况等，对项目作出综合评价，重点考察作品的现实意义、学术价值和应用效果，主要包括内容有：
	评审要点
	具体要求
	评价等级
	备注

	
	
	较差
	一般
	良好
	优秀
	

	作品选题
	论文或报告的选题具有独到之处；对所研究的课题提出新概念、新认识或新观点。
	
	
	
	
	

	作品水平
	论文或报告的理论水平和学术价值，提出观点、论据、结论等有相关理论支撑；处于该研究（学科）领域的前沿，填补某一研究领域空白。
	
	
	
	
	

	现实意义
	论文或报告具有现实社会意义，提出切实可行的思路、方法、对策和建议；论文类要解决学术问题；报告类要服务经济社会发展，或能够解决某一经济社会问题，具有推广价值。
	
	
	
	
	

	完成情况
	论文或报告的技术路线科学；论证合理完整；研究方法科学（如调研、访谈、数据分析等）；作品能够反映学生的实际参与工作量。
	
	
	
	
	

	学术规范
	论文或报告严守学术规范，不可有抄袭和剽窃等学术违规行为。
	
	
	
	
	

	综合评价
	
	
	
	
	


（二）科技发明类作品评审要求
科技发明A类指科技含量较高，制作成本较高的制作，要求对其产品作较为详尽的分析报告，重点放在技术操作的可行性分析；科技发明B类，指投入较少且为生活便利或生产技术带来便捷的小发明，参赛作品可以是成品，半成品或作品描述分析报告文本，重点考察作品的科学性、先进性和应用性，主要包括内容有：
	评审要点
	具体要求
	评价等级
	备注

	
	
	较差
	一般
	良好
	优秀
	

	作品选题
	作品构思新颖、独特，能解决日常生活生产中的具体问题；填补某一领域空白，具有较强的原创性和先进性。
	
	
	
	
	

	作品水平
	作品与现有产品（或技术）相比，设计工艺或制作方法先进，性能优良，关键技术和主要技术指标独特，具有较突破性的技术特点和显著进步设计。
	
	
	
	
	

	现实意义
	作品已经有成品或者半成品，样机能体现具体性能，有较好的市场推广和应用前景；国内是否已有同类作品且与本作品相比不具明显优势。
	
	
	
	
	

	已获得成绩
	作品是否已经具有专利、获得奖项及论文发表等；知识产权要求分割清晰。
	
	
	
	
	

	学术规范
	作品相应的科技论文写作规范，体现较强的逻辑性和研究深度；研究思路、实验设计、数据来源科学真实。
	
	
	
	
	

	综合评价
	
	
	
	
	


五、奖项设置

特等奖和一、二、三等奖总数分别占进入决赛环节作品总数的3%、8%、24%、35%，三大类作品（自然科学论文类、哲学社会科学类、科技发明制作类）的校级特等奖获奖总数不超过3个，优秀奖若干，不同学历层次作者的作品获奖数与其进入决赛作品数基本成比例。
六、评审程序
决赛分为文本评审、现场问询和秘密答辩三个阶段，根据评审确定出学校决赛各层次获奖作品。
1.文本评审：采取评分制，综合各位评委的评分结果，得出文本评审成绩。根据评审成绩将遴选出不超过80%的优秀作品进入展示答辩环节，并予以公布。
2.现场问询：参赛者根据组委会提供的申报书、展板样本，进行现场展示（可附实物（模型）、产品（样品）、图纸、图片、现场演示文件、录像资料等）。评委到展示现场对作者提出问辩，每位评委须对作品至少询问一次。
3.答辩评审：秘密答辩环节包括分组答辩和终审答辩两个环节，入围答辩环节的团队按照分组依次进行答辩，评选出优秀奖、三等奖和部分二等奖；各组优秀团队进入终审答辩评选出其余奖项。参赛者准备好答辩所需演示材料，评委对其进行提问和打分。秘密答辩环节时间共12分钟，其中参赛者演示时间7分钟，评委提问、评审时间5分钟，答辩人不超过2人。最终评审出学校决赛的特、一、二、三等奖作品。
